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ALGO NUEVO QUE ESCUCHAR

TODOS LOS SUENOS SON PERMITIDOS

Hombres y mujeres sofiaron que

la ciudad de Poza Rica tuviera una
Institucion Privada de nivel Superior
en la cual la juventud realizara sus
estudios profesionales fundando
“Corporacion Enigma A. C.”, la

cual instituye en el afio de 1985 el
Instituto de Estudios Superiores de
Poza Rica, incorporado a la SEP.
Siguiendo con este suefio se inician
los tramites para la obtencion del
Titulo y Frecuencia para una estacion
radiofénica universitaria en el afio
2003, ante el Instituto Federal de
Telecomunicaciones (IFT), logrando
que el 2 de Noviembre de 2018,

16 afios después, se obtenga tal
reconocimiento.

ANONIMO

DISENO POR: AGORI



XHPOZ, 96.3 FM
“ALGO NUEVO QUE ESCUCHAR”

El 2 de Mayo de 2019 se inicia la
instalacion de la antena y transmisor
con 3000 watts de Potencia Aparente
Radial en las instalaciones del
Instituto de Estudios Superiores de
Poza Rica, comenzando su fase de
prueba el 25 de Mayo.

El disefio de la programacion se
encuentra en proceso con la certeza
de satisfacer la demanda de un
espacio donde los universitarios,
sobre todo estudiantes de la
Licenciatura en Comunicacion y
Medios Audiovisuales expresen su
creatividad con responsabilidad y
respeto.
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CUENTA REGRESIVA

PARA LA ESTACION DE OY I E SP R

RADIO XHPOZ 96.3 F.M.
“LA ESTACION”, ALGO
NUEVO QUE ESCUCHAR -l

ESTUDIANTESDELA |
CARRERA EN CONTADU-

RIA'Y ADMINITRACION
HACEN “EXPOSICION

DE BIENVENIDA” EN FIN ™
DE CURSO DE “2°
CUATRIMESTRES

LICENCIATURA EN
DERECHO PRESEN-

TO “SIMULACION DE
AUDIENCIA LEGAL Y
DETENCION Y VINCULA-
CION A PROCESO EN LA B
SALA DE JUICIOS o
ORALES

SIMULACION DE AGEN-
CIA DE PUBLICIDAD
POR LOS ALUMNOS DE
8° CUATRIMESTRE EN
LA CARRERA DE
DISENO GRAFICO

ESTUDIANTES DE LA
LICENCIATURA EN ,
DISENO GRAFICO,
DESARROLLANDO TEMA: N
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-Trazos del corazon-

ahelvy

| astire Valencia

Disenador e llustrador

Fgresado [ESPR
Ceneracion 200/7-2010



Rahelvy Martin Lastire Valencia, mejor conocido
simplemente como Rah es uno de los Disenadores
Graficos mas reconocidos de Veracruz, el oriundo de la
Ciudad de Papantla, comenzd sus estudios en el Instituto
de Estudios Superiores de Poza Rica en el ano 2007,
donde se formé profesionalmente destacando por su
creatividad en las aulas bajo la ensenanza de grandes
mentores para graduarse satisfactoriamente en 2010,
iniciando como Disenador Freelance y otorgando clases
de manipulacién de imagen digital y diseno web a nivel
bachillerato técnico. Desde entonces ha trabajado para
diferentes marcas registradas, imagen de festivales,
ilustracion artistica, etc. en el sector plblico y privado.
Las obras de Rah, se caracterizan por una vision viva
en el elemento de la forma, en el arraigo cultural y
colorido de sus raices integradas en los detalles de
sus ilustraciones. En cada uno de los proyectos en los
que participa, busca que sus disenos sean funcionales
al generar impacto visual cualquiera sea el fin. Una de
las cualidades que lo caracterizan es el no cenirse a un
s6lo estilo, experimentando con ello lenguajes visuales
variados, diferentes corrientes artisticas y de diseno
tanto en tendencia como clasicos.

Detras de sus trabajos, se esconde un gran origen en
sus trazos desde el corazon, el de como un nino con la
habilidad de dibujar supo llevar esa imaginacion consigo
hasta su realizacion de manera profesional en la vida
adulta, o como él mismo lo dice “Sigo dibujando, solo que
ahora me pagan por hacer lo que mas me gusta: Dibujar”.
En los dltimos anos y regresando a sus inicios ya no sélo
se dedica al diseno grafico como lo conocemos, sino
que también ejerce como ilustrador, dos disciplinas que
se cruzan en sus trabajos, mismos que lo han llevado a
seguiractualizandose en eltema asistiendo a diplomados,
cursos y particioando en el Festival Internacional de
Disefio DESIGNFEST en 2016y 2017, asi como el de este
ano en la Ciudad de Guadalajara, Jalisco durante el mes
de Octubre.

Desde 2014 colabora para su municipio, aportando su
creatividad en la difusion de festivales, ferias, costumbres
y tradiciones con carteles, mensajes visuales atractivos
de gran poder comunicativo que ha otorgado una
aportacion considerable a la promocion turistica y cultural
de la region Totonaca, como lo son las ilustraciones de las
letras monumentales del centro de la ciudad.

Entre los trabajos mas significativos y de valor cultural que
ha realizado es haber ilustrado la imagen del festival de
dia de los muertos “Ninin” durante 5 anos consecutivos,
y el cartel e identidad grafica de la tradicional Feria
de Corpus Christi en 2015, 2017 y el Gltimo en este
2019, presentado durante el mes de marzo, refleja a
manera de homenaje el bordado tradicional totonaca,
con una representacion del sincretismo de la cultura
totonaca con la religion, escénica de la maxima fiesta
del Totonacapan, el color de las flores, las danzas de
origen prehispanico, la simbologia milenaria marcada a
detalle en hilos que nacen desde la parte inferior en el
bordado de rojo caracteristico del arbol de la vida, mismo
que encontramos en el bordado del traje de gala de la
llamada india antigua.

En el primer plano tenemos al caporal de la ceremonia
ritual de volador, donde con una mirada al cielo da
las gracias a las deidades, con los brazos abiertos
descendiendo en la soga, justo como lo hacen en el
festival Xanath, y por atras fusionando la piramide de los
nichos y el campanario de la Catedral de Papantla, en
representacion del sincretismo de la religion catélica con
la cultura prehispanica totonaca.

Asi mismo se muestran los tres corazones, como
representacion de los 3 importantes centros ceremoniales
totonacas, Tajin, la mas importante, y justo detras de
estos el dios sol, con los cuatro puntos cardinales, los 4
elementos de la naturaleza, mismos de los que se tiene
conocimiento en la cosmovison totonaca, pero que a
su vez representa a Dios, como parte importante de la
celebracion en forma de ostia.

Redaccion y Disero por Omar P Ticante




TEORI

Corria el afio 1994
cuando la CIA registro
inquisitivamente la
empresa de un sefor
llamado Steve Jackson,
inventor de un juego
de cartas que describia
con demasiadas
coincidencias algunos
de los hechos mas
dafiinos que acaecerian
a la humanidad en los
siguientes afios. La CIA
se apropio de todo el
material informatico de
la empresa de Jackson.
Sin embargo, quedaron
las copias de su juego de
cartas que, basicamente
describia como dominar
el mundo (Nuevo Orden

Mundial).
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ILLUMINATI NUEVO ORDEN MUNDIAL.

El juego de los Illuminati describe el
plan para establecer un Nuevo Orden
Mundial en el que la poblacién
acabard aceptando al Anticristo como
lider Unico de la Tierra. El juego se
publico por primeravezen 1982 y tuvo
varias versiones, aunque la de 1995
paso a la posteridad por la aparente
precision de sus predicciones. Para
afiadir argumentos a la conspiracion,
SJ Games fue investigada por el
Servicio Secreto de EE.UU. en 1990,
durante el mandato de George Bush
padre. Aquel registro (narrado aqui
por el propio Jackson) fue un intento
por evitar que se develara el plan
[luminati.

‘Illuminati’ esta inspirada en la
trilogia ‘The Illuminatus’, un libro
publicado en 1975 por Robert Anton
Wilson y Robert Shea. El objetivo
del juego es dominar el mundo por

cualquier medio, legal o ilegal,
y, aunque inicialmente era una
parodia de los conspiranoicos que

ya asomaban su cabeza en la década
de los 80 en aquel pais, muchos
consideraron el juego como la prueba
fehaciente de que una mano oscura
maneja los hilos del mundo y todo
lo que sucede estd planeado desde
hace décadas. Asi, ‘Illuminati’ seria
una suerte de ‘Los protocolos de los
sabios de Sion’.

Aclarado esto, vale la pena detenerse
en algunas de las cartas del juego de
mesa, pues incluyen similitudes -en
ocasiones escalofriantes- con sucesos
que han ocurrido desde entonce, la
mas grafica y controvertida de las
cartas de ‘Illuminati’ parece sacada
de un fotograma de los ataques del
11-S contra el WTC. No obstante, las
cartas no hacen referencia a ningtin
avion sino a “nuke”, es decir, una
bomba nuclear, dando alas a quienes
sostienen que las Torres Gemelas
se vinieron abajo por obra de una
demolicion controlada.

DISENO Y REDACCION POR: ALE
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’ ESTILOS DE APRENDIZAJE
COMO SACARLES EL MAXIMO RENDIMIENTO

ARTICULO POR: PSIC. VALERIA HERMOSILLO VERA

Ung de' las principa!es teorias acerca de los estilos de aprendizaje es la teoria VARK (por sus siglas
en inglés que se refler_en a las palabras visual, auditive, reading y kinesthetic). La teoria VARK divide
a los estudiantes en cuatro categorias. Aquellos que aprenden de una manera

SON BUENOS CON TEXTOS ESCRITOS,

IMAGENES, GRAFICOS, DIAGRAMAS,

VIDEOS, Y SUELEN DIBUJAR PARA
EXPRESARSE.

APRENDE MEJOR LEYENDO 0
ESCRIBIENDO; COMO LISTAS,
FOLLETOS, LIBROS 0 MANUALES. A
MENUDO TOMAN APUNTES PALABRA
POR PALABRA.

APRENDEN MEJOR CUANDO ESCU-
CHAN. PUEDEN HACER DEBATES
CARA A CARA, DE UNO A UNO O EN
GRUPOS. APRENDEN EN CLASE.

APRENDEN HACIENDO Y CONSIGUEN
ENTENDER MEJOR AL LLEVAR LAS
COSAS A LA PRACTICAY ANALIZAR EL
ASUNTO POR Si MISMOS.

DISENO:
LUCERO GUZMAN
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1) APRENDIZAJE VISUAL:

Las clases o videos online son una buena manera de empezar a estudiar en casa. Podrias usar
imagenes para que te ayuden a recordar ciertas ideas o concepto ar mapas mentale
mind maps puede ser una manera intuitiva de representar tu flujo de pensamiento y el uso de
fichas (con imagenes)

2) AUDITIVO:

De todas las preterencias, quizas es la que mas se ajusta a un entorno tradicional de estudio
en clase. El uso de recursos de audio como podcasts, clases o la radio podrian serte de gran

significativa se benefician del uso de software de reconocimiento de voz, que requiere que te
apoyes en tus apuntes de clase verbalmente.

:

3) MEDIANTE LECTURA/ESCRITURA:

Ademas de tomar apuntes en clase, la cantidad de recursos online disponibles para aquellos
que estan dispuestos a leer/escribir es impresionante. La red esta llena de e-books, articulos
cNsSavos gque alo nadamente Son adema 0S (A€ 114 d a €SO 41N D1EN POd a DENCI1-
ciarte del uso de fichas siempre y cuando contengan texto. Leer y releer tus apuntes te da una
ventaja significativa, ya que estos te ayudan a recordar el contenido muy rdpidamente.

4) KINESTESICO:

Cdld € ll.'l‘l‘ car U C OrTo de inmersidmn emn e que operar. Podrias usar malquier
recurso que mantenga tus sentidos alerta, como la musica, y no te preocupes por moverte
constantemente mientras estudias — mantenerte quieto en la silla puede hacer que te aburras

y acabes frustrado.

DISENO:
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